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DressUp!
Traccia scelta: gestire (per tipo, colore, etc.) i capi di abbigliamento posseduti ed i loro
possibili abbinamenti

Schermata Principale

La schermata principale appare come nell’immagine.
Il messaggio di benvenuto è “What will you wear
today?”, seguito da un sottotesto che introduce
all’utente le funzionalità dell’applicazione.

Sono presenti 3 pulsanti che approfondiscono il
funzionamento di ogni pagina e permettono con un
tap di muoversi verso la schermata scelta.

La valutazione con gli utenti e il loro feedback ha
aiutato a migliorare la schermata principale.



Dress Page

La Dress page mostra una lista di tutti i vestiti
presenti nell’applicazione.

Inoltre, rispetto al wireframe, è stato aggiunto il tasto
“Refresh” per ricaricare la pagina dopo aver aggiunto
un vestito (per questioni di codice).

La schermata sottostante è il risultato della pressione
del pulsante per aggiungere un nuovo vestito



Questa è la schermata che permette di selezionare
un’immagine dalla galleria, dalla fotocamera oppure tramite
un link.

Questo è un esempio di una schermata con tutti i campi
completati. L’utente può scegliere se salvare questo vestito
con “Apply” o annullare le modifiche premendo “Cancel”.



Se l’utente preme il tasto “Refresh”, il vestito appena inserito
apparirà per primo nella lista.

Esempio di applicazione del filtro alla lista Ricerca di elementi



Outfit Page

Questa è la pagina degli outfit.

Il design è stato mantenuto rispetto al wireframe.

In questa schermata si possono cercare, aggiungere e
condividere outfit.

Creazione di un outfit Griglia degli outfit dopo il refresh



Planner Page

Questa è la schermata che mostra tutti gli outfit pianificati
tramite il calendario.

Durante tutto il processo di progettazione, è l’unica che ha
mantenuto il design “originale” dallo sketch.

Questa è la schermata che viene mostrata per aggiungere
un outfit nel calendario.

Gli outfit possono essere selezionati tramite un elenco.


